HELYSZSZIN #1 - BOROSTYANSZIGET

A zatonyos parton nehéz kikotni. Kod il

a sotét szurdokokkal tagolt stirti erdén.
Mindenfelé gyantat konnyezd oridspla-
tanok, pafranyok, moha. Civilizaciénak
az elsédleges valdsagban nyoma sincs,
de olykor latnak idé koptatta koveket,
amelyek egykor talan épiiletek lehettek.
A meditativ dlomban még kivehe-
ték a romos pavilonok.
: HELYSZsZIN #2 - ODAAT

$° A sziget évezredekkel ezel6tti leird-
g sit az Egyszercsak #3-ban taldlod.

KHARISZ - megfiradt, idés elf

Az anyagi sikon 6 a fa része, él6 szobor. A medi-
tativ dlomban fénykdpenyes, kimért beszédd,
elmélazé erdei papnak téinik.

ORK HARCOSOK

Mastél tucat, vagy amennyit jonak latsz. Az elf
falu felduldsa utdn sebzettek, kimeriiltek,
részegek. Harci Célszamuk most 3-4, Sebzésiik
bardokkal vagy buzogannyal (és az Erejiikkel):
5-6. Vértet nem viselnek, de tirik a fdjdalmat
(kvazi Vért: 1). Szivésak (Erd = Sebtiirés 3).

SEREB - démon, vakarcs egyed (Bestidr., 54. 0)

Célszdma és Ereje egyarant 5, hdrom kockéval
tamad. Sebzése (Erejével): 6, Mdgikus Védelme
(Onuralommal): 3. A mdgikus multban minden
fegyver fogja. Vértje: 2 (vastag bunda). Ha ereje
fogytan, visszamenekdil a sajat sikjara.

VOGAR-RAK - asinta ork sdman

Harcképtelen, farkasa védelmezi. Onuralma: 3.
Gyakorlott (3. szint) a boszorkdnymesteri Ron-
tdsokban, a Fdjdalom vardzst haszndlja (I-es
Nehézség) 2-es Rutinnal, igy 4-es Célszamra dob.
A varazslas 1 harcikorbe telik, korénként 1 Sebpon-
tot okoz, amely a Nagy Zold szerint gyogyithato.

ORIASFARKAS - a saman hitasa

A samant védi vagy a parancsdra tdmad. Cél-
szama: 5, Sebzése: 6, Ereje: 4, Vértje (bunda): 1.
Tudatdra nehéz médgidval hatni, ME: 2.

HATTER

A Szirén Erion felé halad. Eppen elhagyja a Riegoy-5blét, amikor romolha-
tatlannak hitt gerincén Rogg, a hajodcs tapasztalt szemei apré elvaltozasokat
fedeznek fel. Thegynyi gombafoltok! Ertetleniil all a jelenség elétt. Napokig
gy6zkddi a herceget és a kapitanyt, hogy a baj komoly, 1épjenek kapcsolatba
az elf megtartéval, akinek 6si tolgyébdl sziilettek a hajo legfontosabb részei.
A tiindérerddk ura megerdsiti Rogg legsotétebb aggodalmat: a faban laké elf
szellem, a hala nincs a Szirénen! Magikus védelme nélkiil a hajé idével alulmarad
a korhaddssal és az 6cedn buvereji viharaival szemben. A megtartd kideriti:
ahala az Ustach-vidék Tol Malikonnak, vagyis Borostyanké szigetnek mondott
darabjara tavozott. Ezt az ott él6 elf utan az emberek Kharisz szirtjének hivjak.

A megtartok szazadokkal ezel6tt 6va intették Khariszt: ha a sotét magidval
fertézott f61don djrandveszti az idékben elpusztult ligeteket, kitaszitott lesz.
O mégis megtette. A Szirén Sstijdnak magoncaibdl nevelt erddt. Ez a vadon
most veszélyben foroghat, hiszen a hala, aki a sajét gyermekeinek tekinti az 8sfa
sarjait odahagyta a Szirént, hogy segitsen nekik. A megtarté figyelmezteti
a Szirén utasait: Kharisz emberoltokkel ezelStt két alkalommal is tdmogatdst
kért. Az elfek kalandozdkat kiildtek hozz4 a szigetre, de egy sem tért vissza.

A KIHIVAS

A herceg egy vitorlds csonakkal Kharisz szirtjére kiildi a kalandozdit. Deritsék
ki, miért ment oda a hala, és barmi s az, gondoskodjanak réla, hogy ne tartsa ott!

CSAVAROK

1. A sziget drnyai éjjel csak ijesztgetik a hésoket, bar ugy tesznek, mintha
az életlikre tornének.

2. Kharisz nem az ellenségiik, sét konny, am morélisan megkérdéjelezhetd
lehetéséget kinal nekik feladatuk elvégzéséhez, amivel ez a kiildetés egy
konnyebb, 4m dicstelen tton is teljesithetd.

3. A Hési utat vélasztok odavesznek, de a borostydnkdbe zart dicséségiik ad
némireményt késébbi visszahozdsukra.

A JATEKOSOK KARAKTEREI

Eligor embervaddszai verbuvaltdk Sket a herceg szolgalatdra. Csak olyanokat
fogadnak fel, akik héttere és motivacidja 6sszeegyeztethetd uruk elveivel. Lehet-
nek a Rejtekosvény Ynevre vagy a Kalozhajsza példakarakterei, de akér sajat
otletek alapjan krealt ujak is. Egyiitt utaznak a herceggel az 6ceanjardjan Erion
felé. Megbecsiilt, de nem férangti vendégként kezelik Sket. Cserébe készen kell
allniuk szokatlan és kockazatos kiildetések teljesitésére is.
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KORTVELYES AKOS & BAOCSI BELA

BOROSTYANSZIGET

YNEVI KALANDMAG

A Szirén dceanjaro fordulatos histéridjat a Kaldzhajszdban érdekes mel-

lékszallal gazdagitotta egy kiillonds kompania. Taldn miattuk hatdrozott

tgy Eren 6rokifja hercege, hogy kalandozdkat is a hajoja fedélzetére vesz.
Maga sem hitte, hogy ilyen hamar szitksége lesz réjuk.

A Borostyansziget az utolsé elétti modulmag a Kértvélyes Akos
Sziréndal cimt regényéhez irtak sordban. Réviddel a konyv
eseményei utdn jatszodik, igy spoilermentes. Jatszhaté
az Egyszercsakkal, de més rendszerrel is.



EGYszERCSAK #1 - AZ OSVENY

Talalnak egy jarhato csapdst. A szemfiilesek észreveszik, hogy elhaladtuk
utdn Osszezér az erdd, nehéz lenne megtalalni a visszautat. Az dsvény
mintha terelné 8ket a sziget kozepe felé. Gyakran latnak elpusztult fadria-
sokat. Villdm stjtotta 6ket taldn? Nyomasztdak, nincs kedviik megpihenni
alattuk. Az egészséges erdéfoltokbdl viszont jotékony magikus erd sugarzik.
Vagy csupan szokatlanul szép facsoportok? A tdj békés, a kod feloszlik.

Minden megviltozik azonban, amikor réjuk esteledik. A fik megnyug-
taté dlelésében biztonsagban érzik magukat, de a sziklak és a visszatérs kod
fenyegetd drnyakat fialnak. Vagy csak a faradtsidg miatt ldtnak rémeket?
Nem! Amott didnyi sarga szemek villannak! Valami élalkodik kortilottiik!
Miszdresdg és fujtat ott? Ez igy megy egész éjjel. Hagyd, hogy tildozzék a set-
tenkedd homalyt, hogy kimeriilten varjdk a hajnalt! A sziget gonoszsaggal
fert6zott kovei csupan ezt akarjdk, mert csak ennyire képesek. Egyelére.

EGyszercsak #2 - A KONNYEBB UT

Misnap egy széles, elhalt erdésdvon dtvégva gyonyord ligetbe érnek.
Alegszebb fak tovében rozsdds pancélok, pajzsok, kardok és emberi csontva-
zak. Mintha csak megpihentek volna. Egy hatalmas platan torzsének délve
lehunyt szemd, id&s elfet taldlnak. Kszonthetik, de nem reagal. A tapintds
fanak mutatja, szobornak tinik, de mellkasa mintha hajszalnyit emelkedne
és stillyedne. Mdgiaval sem tudnak hatni r4, lefoszlik réla.

A hésok kortil lassan minden — madarak hangja, a lombok kézt attord
fény, pillangdk, rovarok, gyikok, egy caplatd siin — afelé tereli Sket, hogy
iljenek le és meriiljenek el a természet csoddldsaban. Még a csontvazak
is mintha békésen invitalnak Sket erre. Ha megteszik, egyfajta meditativ
alomba keriilnek, és beszélhetnek az elffel. Kharisz — ki is lehetne mds? —
mesél, és a torténete életre kel a tudatukban:

A szent platdnok gydkerei sotét korok rétegeibe nydlnak. Fényls életté ala-
kitjdk a kovekbe ivédott sitét tettek maradvdnyait. Legaldbbis igy reméltem.
Ma mdyr tudom: a fekélyes muilt legdsibb darabjdaval nem birnak a fik. Egy sok
ezer évvel ezelGtti rémtett, egy borostydnkdbe dermedt szivds emlék a gyokerekbe
kapaszkodva a jelen felé kiszik, és kozben elemészti ezt az erdét.

Tudom, a hala segiteni probdl, gydgyitja a fikat, de én nem kivanhatok
téle ilyen dldozatot. Két lehetdséget latok. Ha keveset kockdztatva el akarjd-
tok szakitani a haldt a szigettdl, akkor a legegyszeriibb, ha megéltok engem.
En mdr nem ragaszkodom az élethez, feladom a harcot. A sziget erdei velem
pusztulnak majd. A hala sivatni fogja, de elhagyja a halott sarjait. Visszatér
oda, abonnan jitt. Nem kell mdst tennetek, mint itt, eme dlomban haldlos sebet
ejteni rajtam. Amig haldoklom, segitek nektek felébredni, és visszafogom az
erdét, ami dhatatlanul a tdmaddim ellen fordul.

EGYSZERCSAK #3 - A BATRAK IjTJA

A masik lehetdség? — ismétli Kharisz a kérdést. — Itt, az dlomban a gyikereken
dt lekiildhetlek benneteket a miilt zdrvinydba. Odadt, dgy sejtem, valamiféle
iitkizetbe csoppentek, amit megnyerve megvdltoztathatjdtok a jelent, az erdd
meggyégyul, a hala visszatér a hajétokra. Két csapat mdr megprdobdlta, odavesz-
tek. A hibdkbdl azoban tanultam. Tudom, hogyan biztosithatom a visszautat.
Fényinddkat, vagyis mdgikus kapcsot hurkolok a bokdtokra, a végeiket ehhez az
dghoz novesztem. A fa fertdjora milva felhiz, akkor is, ha az indulds jeleként
nem rdngatod meg hdromszor az indddat. Haleoldod, ott maradsz. Csak ez a két
megoldds lehetséges. Melyik utat vdlasztjdtok?

Ha viéllaljak, lassu ereszkedésbe kezdenek. Egy fénybél sarjadé fa dgai viszik
Sket az id8 egy kiemelt pontja felé. Szemiik el6tt gyorsan peregnek a malt ese-
ményei. Fentréllatjak a szigetet, amely mintha nem is ugyanaz lenne. Szikldk és
kodds erdé helyett szelid lankdkon hajladozé embermagas fii és elszort ligetek
boritjak. Latjdk a csillagos éjjel kozeledd, otromba galyat. A meglepett elfeket,
amint legazoljak ket az orkok. A gy6zelmi tiiz koril kantéld fenevadakat,
a botjat markold santa sdiménjukat, ldbanal egy hatalmas farkassal. Bombolé

varazsszavara kihunynak alangok és a fiistbdl egy toportyénfeji démon lép elé.
Szimatol, majd fejét egy kozelben s6tétld verem felé forditja. A godorben Gssze-
kotozott elf harcosok és gyerekek. A démon korbenyalja tenyérnyi agyarait
és vonyit. Az elfkicsinyek 6sszerezzennek, a felnéttek lehorgasztjak a fejiiket.
Héseinket a fényfa egy platdn derékvastag, foldkozeli dgaira helyezi, az orkok
és a farkasfej(i bestia mogé, téliik és a foglyoktdl egyardnt husz-harminclépésre.

A platdn tédvolabbi dgain ldbuknal fellégatva kivéreztetett elf és ember
harcosok himbélédznak. Utébbiakon ismerds a pancél Kharisz ligetébdl. Eziist
telihold festi kékre a tajat. Erds szél fij az orkok feldl. A lombzigasnak, a £ és
a fak fedezékének hila meglephetik az orkokat, de érezzék az idé szoritdsat és
a tulerdt. A megddbbent orkok szervezetleniil, de erds tilerében harcolnak.

Amikor az orkok javéra kezd elbilleni a csata, nyilvesszd hasit a sotétbe.
Egy ork 6sszerogyik. Ujabb suhands, Gjabb talalat. Az orkok dithédten vetik
magukat a fiiben osoné elf né nyoméba. Végeznek vele, de dldozata nem hia-
bavald. A karakterek 5 korig szabadabban manéverezve és +1-el tamadhatnak.

Ha nem is gy6znek, de a foglyok — taldn az elf né, talan héseink révén —
kiszabadulnak és elttinnek a magas fiiben. Intézd ugy, hogy eddigre leteljen
az idejiik. A fényinddk kirdntjak ket az Odadtbdl. Emelkednek. Fentrdl
latjak a megmaradt orkokat, akik tamad4stdl tartva a galyajuk felé hatralnak.
Es még valakit...

EGYszERCSAK #4 — A HOS ['T'I']A

... Megpillantjak a simdnt, akit a harc zdrzavardban szem elél veszitettek.
Farkasa hédtdn vdgtat a magas fiben, majd megtorpan. Az éllat és lovasa
a levegdbe szimatol. Irdnyt valtanak, a sziget tdvolabbi vége felé indulnak,
amerre a kiszabadult elfek a gyerekekkel a karjaikban futnak. Egy né varja
Sket a parton egy vitorlds csonakkal. Fentrdl jol latszik, hogy a sdman be
fogja érni a menekiléket. Hacsak...

A farkason lovaglé ork &t szivdobbandsnyi idé mulva elhalad majd
egy nagy fa alatt. Az 6si platan is kapcsolddik a hésoket emels mégikus
aghoz. A karakterek érzik, hogy egy szempillantds alatt ott teremhetnek,
haleoldjék a bokdjukrél a fényindékat, amelyek felfelé huzzak dket. Akkor
azonban — ahogy Kharisz mondta — itt ragadnak. Ot-négy-harom-ketté...

Aki marad, megkiizdhet a simédnnal és a farkasdval. Ha nem is gy6z, de
annyiidét nyer, hogy az elfek kijutnak a tengerre. Az ellenfelek értékeit, takti-
kajat, vardzslatait igazitsd tigy a Hési utat valasztokhoz, hogy a harc heroikus
lehessen. A csatét a csticsponton, bizonytalan kimenetelnél 4llitsd meg!
Az dnfeldldozé karakterek torténete egy borostyanba dermed.

BEFEJEZESEK

Haa KONNYEBB UTAT valasztjék, az erddvel harcolva, sebeket
szerezve és értékes targyakat veszitve elérhetik a csonakjukat. Akik Kharisz
megolése mellett érveltek, magikus ndvények szurasa, allatok mardsa kovet-
keztében olyastéle gyégyithatatlan dtkokat szereznek, mint a fik kozelében
apadé Erd, a varazsldst bénité madarcsicsergés, dlmatlansag ez erddkben.

A BATRAK UTJAN jiré csapat a ligetben ébred. Kharisz eltdnt,
deérzik az erdd halds zagasat, és az 5svény mutatja nekik a part felé az utat.
Ha legy6zték vagy ellizték a Serebet, akkor a halott fakat vizsgdlva észre-
vehetik, hogy riigyeznek.

A HOSs UTJARA 1épé karakter kikeriil a jatékbol. Térsai a ligetben
a testét nem, csupdn egy gyonyor( borostyangdmbot taldlnak. Afény felé
tartva a belsejében valamit mozognildtnak: felsejlik benne a Hés utolsé kiiz-
delme. Néha olyan, mintha kinézne a szemlélére. Taldn van még remény!

A SZIRENEN csodélkozva fogadjak a torténetiiket. Rogg szerint a hajo
sajnos nem gyégyul. A herceg mindenesetre megkdszoni a firadozdsukat.
Néhany nappal késébb azonban a térpe hajéacs boldogan djsagolja, hogy
a gombafoltok elttintek, a hala visszatért! A fedélzeten gydzelmi tinnepet
rendeznek. A karakterekrél szol az ének. A herceg megjutalmazza dket.

Ha jatékosok mas utat valasztanak, mint amit te helyesnek tar-
tasz, ne mindsitsd! Csak a torténetbeli kovetkezményekkel érzékeltesd
a dontésuk hatdsét! Bizd rdjuk, hogyan gondolkodnak az események-
kel kapcsolatban a karaktereik. Ennek ismertetésére kivdls lehetdség
egy-egy altaluk mesélt ,események utdn” mozzanat, amirdl a Jaték-
vezetés lapon is olvashatsz. Biarmire is jutnak azzal kapcsolatban,
hogy mi tortént a Borostydnszigeten a multban, ne korrigald! A mesét
6k kiizdotték végig, megérdemlik, hogy a maguk médjan értelmezhessék.
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