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Meséloként és jatékosként az idék hajnalatél egymadsra réregz8dé mito-
szok elemeit hasznaljuk. Mikozben a legtjabb karaktertink bérébe bujva
viaskodunk, kékori tabortiizeknél megkezdett regéket meséliink tjra és
tovébb. Az 6si sémat a héstorténetek legjobb ismeréje, Jospeph Camp-
bell monomitosznak nevezi. ElStte tisztelege hivom Monokalandnak a
szerepjatékos megfelel$jét. Ez a katarzisigénytink kielégitésének utiterve
ebben a jatékban. Hét fizisit egy tulbSvitett mondatba foglalom:

1. Ahésok MEGSZOKOTT VILAG4nak

2. ..rendje megbillennilatszik, és ugy tiinik, 8k lehetnek azok, akik
rogton, vagy némi hezitdlds utdn, esetleg egy fontos személy bizta-
tasara elfogadjik a KIHIVASt;

3. ..belépnek a VESZEDELMES VIDEKre, amelyen it
régi és frissen szerzett segitSikre tdmaszkodva eljutnak

4. ..azostromlandé VAR TOVEbe, felkésziilnek

5. ..aNAGY OSSZECSAPASra, megiitkoznek;
nehezen ugyan, de gyéznek,

6. ..és mar majdnem 6vék a jutalom, amikor a gonosz
utdnuk nyulva kevés hijan legytiri 6ket, am héseink
magukat meghaladva kialljik ezt a VEGSO PROBATETELL is,

7. ..hogy tjjisziiletve és megviltozva TERHESSENEK HAZA
Megszokott Vildgukba, amely foliil elharitottdk a bajt.

Ezegy altalanos vaz. A gyakorlatban egyes szakaszok tobbszorézddhetnek,
kimaradhatnak vagy felcserélédhetnek.

A kaland elején és végén, a Megszokott Vildg bemutatdsdban és a Hazaté-
résben tdg teret lehet adni a bardtainknak, hogy héseiket a kezdeti, majd
avaltozas utani allapotukban maguk mutassak be egyéni mozzanatokkal.
A mesélé dolga a Kihivds megérkezésén tul a Veszedelmes Vidék, a Var
Tévében, a Nagy Osszecsapds és a Végsé Probatél izgalmas egyszercsak-

jainak megtervezése. Ez is béven elég feladat.

~

I
F CARNYEKVAZ—

‘ Semmi sem teszi hisiesebbé a foszereploket,
\ mint egy mélto ellenfél — tartja a mondas.

| O aszori kiinduldpontja. Nem feltétleniil személy, lehet akar egy virus
‘ vagy az erdd él6 tudata is. Kovetkezetes mikodtetéséhez négy kulcselem
sziikséges. Ezekat a sajatos monomitoszéban talalod:

Az Arnyék jellemzd MOTIVACIOjatdl hajtva,
probal elérni vagy megakadalyozni egy KONKRET DOLGOT,

ezért 1épésekbe kezd, de TERVének van
\ GYENGE PONTja, ami esélyt ad a hdsoknek.

erényeket és pozitiv kozosségi megitélést, és jo eséllyel emlékezetes lesz!

Nem csak logikussd, de érdekessé is szeretnéd 6t tenni? Adj neki stﬂust,j

TALALKOZASOK

Mindig s érdekelt az izgalmas sztorik létrehozdsanak titka. Megvizsgaltam
a szerepjaték kalandjainkat, elolvastam, amit a témdba vidgénak gondol-
tam és Ot bardtomal jétszva figyeltem, mi az, ami a spontanul kibomlé
torténeteinkben is makodik. A tanulsagokat praktikus eszkézokbe épitve
az Egyszercsak — katarziskalauz stopposoknak kétetben dszegeztem. Eza
rovid utmutatd a jétékainkbdl téplilkozd kényv, valamint a torténet- és
kalandtervezd mithelymunkak kivonata.

Kezdjiik a legfontosabbal! A kalandtervezés kiinduldpontjét keresve arra
jutottam, hogy minden hatdsos héstérténet lényege haromféle talalkozas:

« ataldlkozas a kaland vilagaval
« ataldlkozas magaval a kihivassal,
« akarakter taldlkozdsa onmagaval.

A kaland a talalkozdsok, vagyis az egyszercsakok sorozata: a hsok
behatolnak egy izgalmas tertiletre, megkiizdenek a gonosszal, mikozben
egyénileg és csapatként is fejlédnek, meghaladjik 6Gnmagukat.

A ZSANER belovése felkészit a talalkozésra
avilaggal, akdr az expedicio tertiletére vonat-
kozo iddjaras elbrejlezés. A filmes mifajok
kival6 kiinduldpontok, mivel kozismert és
kompakt cselekménymintdk. A szerepjaték
féleg a western, a thriller, a horror, az akcié
és a kalandfilmek elemeit hasznalja. A fan-
tasy és sci-fi inkdbb héttér, hiszen a vildg
vardzsat vagy a hdés buvds képességének
kibomlését terjengésen taglald mesélst hall-
gatva az akciééhes jatékosok unatkozhatank.

A kihivas forrdsit a torténetelemzdk az
ARNYEK-ként emlegetik. Mesél8i kivéltsi-
god éskotelességed, hogy az 6 szemszogébdlis
nézd a kalandot. Vagya, cselekedetei hozzak

létre az esményeket, amelyekre a karakterek
reagalhatnak.
Minél inkabb megragadod a fontos sajétossé-
gait, annalizgalmasabb sztorit sz6hetsz koré.

A karakter FEJLODESI UTJA a talalkozdsa
énmagaval. Nem csak kincset és tapaszta-

lati pontot gytjt, de a kalandok hatdsira ~

valtozhat a mikodése, értékrende;j is.

Najo, de
hogyan lesz az dtletekbdl kaland-eszencia,

amit rdgtonzéssel felontve emlékezetes taldlkozasokat mesélhetiink?
e —

Az Egyszercsak kalandtervezd eszkéze a hatoldalon t:
amely a balralé

ilhaté Nullanégy,

Monokalandra és Arnyékvazra épiil.
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»Egy jo torténet, akdr egy utazds, elixir,
amely megvdltoztat, tudatosabbd,
élettelibbé, emberibbé tesz.”

Cristopher Vogler



NULLANEGY

-

A Nullanéggyel gyorsan megtervezhetsz egy kerek kalandot. Filmélményeidet haszndlva észrevétlentl aktivizdl egy csomd mesemondd rutint.
Szlrdként is bevetheted. Kiszedheted vele a jatékhoz sziikséges lényeget egy részletegazdag hivatalos kampanyanyagbdl, esetleg filmbél vagy novelldbol.

A kisregényszert szokdsos modulokhoz képest egy-két oldalon megtervezni egy tobbestés programot konnyelm vagy igénytelen hozzaallasnak tiinhet.

Az id6sziike és a kocka meg a jatékosok kiszdmithatatlansiga azonban elébb-utébb mindenkit megtanit arra, hogy a Iényeget érdemes elére kidolgoznia.

, NINCS MEGIRT FORGATOKONYV, AKARMERRE MEHETNEK " megkozelitéssel is hasznalhatod a Nullanégyeta kaland menet ko

Ezt foglalja 6ssze ez a séma. Miért Nullanégy a neve? Mert a veleje, hogy a zérdjelt kiindulépont utdn négyféle hozzavaldt adagolva f8zziik ki a mesét.
z 1xcsak.hu-n taldlsz kész torténetvazlatokat Nullanégy sémadban és kitolthetd tires sablont is a sajat meséd megtervezéséhez.

zbeni kikerekitéséhez.

Bérmelyik elemétél indulva kibontakozhat a sztori, nem kell sorban haladni. A Nullanégy régténzési vazként is miikodik.

« Az Arnyék Motivicidja: dltalinos igénye / vagya / félelme.

N

Ez eddiga véz, a torténetesszencia.

« Bajtdrs: timogato kisérd, akivel a mesélé finoman terelget,
« Csalfa: dilemmit okoz, a fesziiltség forrdsa vagy néveldje,
¢ Csibész: ontorvényti alak a durvabb meséldi beavatkozashoz.

Rogzits négy kritikus EGYSZERCSAKot, amelyekre a hésoknek
reagdlniuk kell a Kihivés felkavaré megérkezése utani szakaszokban!
Ezek a sztori gerincét add események, az eljatszdsra szant jelenetek
magjai. Irj fel mindhez 2-3 nyomot, értesiilést vagy eseményt, amely
elvezetheti a hésoket hozzdjuk! Rapid kalandban szakaszpdrokra

jut egy kiemelt jelenet. Ilyenek a Megszokott Vildg és a Kihivds,

a Veszedelmes Vidék és a Var Tévében, a Nagy Osszecsapds és a Végss
Prébatétel. Igen, tavolrd nézve ez a klasszikus szinrelépés-bonyoda-
lom-megoldas iv.
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« Vagyanakatdrgya: amit most el akar érni, annak megfoghaté kulesa.

« Mentor: kiemelkedd személy, a hsoknek fontos tudast, eszkozt ad,

Mivel a ZSANER tobbnyire magatdl jon, KI1HIVAS, vagyis ellenség / ellenfél okozta probléma nélkiil pedig nincs kaland, e kettd adja a torténet origdjat.
Ezekrol az el6z6 oldalon olvashatsz. A hésok kalandba vonasarél a Monokaladnadl és a Jatékvezetés lap Indok cimszavanal leirtak segitnek. Kulcselemek:

« Terve: a gonosz 2-3 f6bb 1épése, amit mar megtett vagy tenni fog.
« Gyenge pontja: a személyiségében / tervében, ami esélyt ad a hésoknek.

Kell egy kozponti CSAVAR, valami, ami nem az, aminek latszik. Valészintileg ez a bonyodalom, illetve az esély forrasa. A tipikus western-, akcié-, kaland-,
thriller- és horrorfordulatok éppen megfelelnek. Elég egyetlen szokdsos f6 torténeti csavar. Kisebb meglepetéseket a karakterekhez igazitva rogtonozhetsz.

Ehhez kezdheted adagolni a hozz4illé részleteket: helyszineket, szerepléket, valamint eseményeket.
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Emelj ki legalabb két HELYSZINT azok kéziil, ahol valami fontos torténik majd a hésokkel! Fejezzék ki markdnsan a kaland vildganak hangulatat!

Az események mozgatisahoz sziikséged lesz legaldbb harom KIEMELT N JK-ra. Altaldban a kovetkezd archetipikus funkcidkban lépnek szinre:

Van két szerep, amely gyakran révid és egyszerd, igy rogtondzhets, maskor
hosszabb és dsszetett, ezért kombindlddik az el6z6 funkeidk valamelyikével:
« Hirndk: barmi / barki akivel kalandba hivhatod a karaktereket,
« Kapudr: akadalyoz, lekiizdése felkésziti a hésoket a Nagy Osszecsapdsra.

NAaGY OSSZECSAPAS VEGsG PROBATETEL

MONOKALAND

A VAR TOVEBEN
VESZEDELMES VIDEK
KiIHivAS

MEGszoxoTT VILAG HAZATERES

HATULROL ELORE

Ha van onfegyelmed, vedd elére a végét! A szdndékolt vagy legvalo-
szintbb befejezéstél visszafelé, jelenetrdl jelenetre (egyszercsakrol
egyszercsakra) tedd fel a kérdést: hogyan, honnan juthatnak ide a hésok?
Ez megerdltetd, a tudat spontdn mikodésével ellentétes, ugyanakkor
produktiv. Elére csapongva szdmtalan dsvény vezet a jovébe, rengeteg
lehetéség csabit kitérokre. A burjdnzé szalak dsszefiizése iddigényes.
Ezzel szemben visszafelé haladva elkeriilhetetleniil egyszertsitiink.
Agyunk 6szténésen koncentréltabb vélaszt general arra akérdésre, hogy
honnan juthatunk ide, mint arra, hogy mi minden térténhet ezutan.

IDOZITES

Barataid és a kocka olykor meglepnek. Kezeld lazan a kalandtervet! Egy darabig
akar kiilon-kiilon szdlakon is futhatnak a hésok. A Nagy Osszecsapdsra azon-
ban mindenki érkezzen megakozds zasz16 ala! Igy biztosithaté a csapatformalé
élmény, amely tartds szovetségbe forrasztja az alkalmi atitdrsakat.

Becstild meg, mennyi idd a kaland végigjatszdsa! Ha vérhatéan tdlnyulik
a kereten, rovidits, vagy kérj el6re tovabbi jatékalkalmat! Ha tobb estére kell
tagolnia torténetet, akkor a filmsorozatokhoz hasonléan fejezd be az epizddot
egy kérdés lezdrdsaval és egy tjabb kinyitdsaval!

JELENET —

gl

MIT CSINAL? /
MI TORTENIK?
MIERT?

Hor?
A jelenet rétegei az egyszercsak héjai.
A jétékban dltalaban kiviilrél befelé mesé- Ki1(x)?

link réluk. A tervezésnél forditva haladj:
miért/mihez > hogyan > kikkel >
mikor és hol érhetnek el a hésok.

HELYSZIN

Hol és mikor torténik mindez? Milyen érzetet kelt a hely? Ragadd meg

alégkort: ,a levegd hidegen és tisztdn ragyog” vagy ,pdrds, fesziiltségtol vibrdld”.
A jatékosok annyira figyelnek a megbuvo lehetéségekre, amilyen apro-

lékosan a mesélsz a helyszinrdl. Csak akkor menj bele a részletekbe vagy

emelj ki valami szokatlant, ha azzal aktivitdsra akarod késztetni éket!

SZEREPLOK
Kik vannak ott? Kik ttinnek fel? Térténeti jelentdségiik alapjan lehetnek
statisztak, epizodistdk vagy kulcsszereplék.

A statisztaknak a kiilsejiik a fontos. Ok a jarékeldk, a tomeg. A hely
altaldnos hangulata és értékrendje készon vissza rajtuk.

Az epizodisétk, akikkel futélag beszélnek. Nem kozponti figurak,
de sok mualhat rajtuk. Leggyakrabban akadalyok vagy szolgalattevék.
A zséner kliséi alapjan rogtonozheted/tervezheted a £6 tulajdonsagaikat:

« A neviik legyen fejben tarthato a hétkoznapisdga miatt, vagy mert
un. beszél6 név. Nomenklatur Diszciplinusz-hoz kénny viszonyulni.

.

A kiilsejiik elég, ha egy megjegyezhetd elemben valamelyest eltér a nagy
atlagtdl. Ennél tobbel a jatékosok kiilondsnek, vizsgdlandénak tekintik.

A tipikus megmozdulasaik is kitaldlhatok a klisékbél: , Jack, a csapos
unottan torilgeti a pultot”. Ahelyett, hogy kézldd, hogy zord, késziilj fel
az eljatszasara, hogy a jatkosok levonhassak sajat kovetkeztetéseiket!
Maradj a szokdsosndl, ha nincs kiiléndsebb szandékod a figuraval.

A Tendencidk megjelenitéséhez viszont haszndld az extremitdsokat!
Ez lehet kinyilvénitott vélemény is valamirdl. A szokdsos passzivitast
szlil, a markdns kimozdit a visszafogottsagbdl. Hasznalj a szerepld hat-
teréhez ill6 akcentust, széfordulatokat, pozt, taglejtést, grimaszt vagy
beszédtempdt, amely a névbemondasa nélkiil is beazonosithat6vi teszi.

AkulcsszereplSk aktivaljik a torténet egyszercsakjait, archetipikus
funkciékban Iépnek szinre. A legfontosabb az Arnyék. Az epizodistdk-
nélleirtakon tul a motivacidjukra és a szaimértékeikre is sziikség lehet.

EGYSZERCSAK

Valaki / valami magira vonja a hésok figyelmét. A jatékvezetés lapon
olvashatsz ennek dramtaizalasardl. A kérdés, megszdlitas kinélja a leg-
tobb féle vélaszlehetSséget, ezért az NJKk beszéljenek is cselekvés kozben.

MIAZ, AMINEM AZ?

A cselekvés fellebbenti a fatylat egy , Miért?”-rél. Kideril, hogy valaki
/valami identitdsa, motivaciéja, multja vagy az egész helyzet nem az,
aminek l4tszik.
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