JATSZHATO KARAKTEREK

Jatszhatjatok a torténetet az itteni és a Rejtekosvény Ynevre lap példa-
karaktereivel, de a magatok 4ltal kidolgozottakkal is. Eligor fejvadaszai
megbizonyosodnak rola, hogy a hétteriik dsszeegyeztethetd a herceg elveivel.
Bellendarban barmely faj atrocitds nélkiil mozoghat, legfeljebb megbamuljék.

HELIA, a tolvajlany

Torékeny alkatu, elékels ddma.
Fokusz: megtévesztés: 1
Tendencia:
kényes, igényes
Probléma: ildoza-
tainak keze nem ér

messzire, DE taldn
csak egyelére...

“rrget’
Kapcsolat: Queon — alkalmi Mentor

NARU, a harcmtivész

Alacsony véndor keleti vonasokkal.
Fokusz: meglep: 1

Tendencia: jambor, merev
Probléma: ,, Merevvagy, DE az utazds
majd segit.” — tandcsolta a mestere.
Kapcsolat: régi utitdrsak — Bajtarsak
32 éves Kp =32x2,5=80

Eber.: 2, Onur.: 4, Erd: 3, Ugy.: 3

Jartassagok: edzettség: 3, furfang: 1,
észrevétlenség: 1, tdjékozottsag: 1,
emberismeret: 2, sebgydgyitds: 2,
Slan W: 2, verekedés és tor: 4

QAR
udvari ork
boszorkany-
mester

Visszahtz6dd, nagydarab ficko.

27 éves Kp =27 x 2,5~ 68

Eber.: 3, Onur.: 2, Eré: 2, Ugy‘: 4
Jartassagok: edzettség: 2, észrevét-
lenség: 3, tajékozottsdg: 1, furfang: 1,
fellépés: 2, zsebmetszés: 3, csapdak,
titkos ajték: 1, verekedés ds tér: 3,
fegyverdobas: 3

Extrak: etikett: 1, {rds/olvasds: 1,
értékbecslés: 1, lopdzds: 2, maszds: 2,
rejtézés: 1, kotéltanc: 1, kocsmai
verekedés: 1, szex. kultdra: 1

Extrak: irds/olvasds: 1, sebtirés: 1,
harc talerével: 1, pusztakezes harc: 2,
vakhare: 1, mészds: 2, esés/ugrds: 2
W-diszciplindk: Slan W-pajzs: 12,
Chi-harc: 12, Aranyharang: 12
Képesség/érzék-erdsités: 1 1

Eber.: 3, Onur.: 2, Eré: 3, I"ng; 2
Jartassagok: edzettség: 1, észrevét-
lenség: 3, tajékozottsag: 2, furfang:
2, emberismeret: 1, verekedés és
tor: 2, fegyverdobids: 1, erv nyelv: 1,
toroni nyelv: 1, élettan: 2, ¥: 3, Elemi
magia: 2, Anyagmagia: 2, Rontas: 2
Extrak: rejt6zés: 2, etikett: 2,
méregkeverés: 2, hatbaszuris: 1,

HATTER
Torténik mindez a Riegoy-6bol menti Bellendarban jopar évvel a XIV. zdszlo-
héboru elétt. A vérostdl féloranyi tigetésre, a feldjitott, gigantikus Kyr dokkban
késziil a Szirén, egy kiilonleges dcednjdrd a Torudd klanbéli torpe hajéacs, Rogg
vezénylete alatt. A megrendeld az egykori kaléz, Hraven kapitany, de a befejezés
csak Eren orokifju hercegének, Eligornak az anyagi tdmogatasaval lehetséges.
Cserébe egy kiilonleges utra megkapja a hajét kapitanyostul, tervezdstiil. Még
igy is kétséges azonban, hogy a Szirén kifut-e valaha. Solac, a kalézvezér, Hraven
haragosa ugyanis hamarosan ideér a flottajéval, hogy méga dokkban elpusztitsa.

A hajohoz érkezé Eligor — minden eshetéségre készen — egy kalandozé csa-
patot is hozat. Queon, a visszavonult embervadész ellendrzi, és ha kell, helyben
elérheté tagokkal egésziti ki a csapatot. A bajkeverésre hajlamos kompéniat
a herceg — amig konkrét sziiksége nincs rdjuk — magétdl tisztes tavolban, Bel-
lendarban tartja. Ez kapdra jon, amikor értesitik, hogy Solac alcazott emberei
Hraven kapitdny kedvesének hazahoz tartanak. Eligor gy dont, hogy az ember-
vadészok ne avatkozzanak be, rajuk nagyobb sziikség van a Szirénen. Ugyanezen
okbdl Hravennak se sz6l. Az urholgy megvédését a kalandozdkra bizza.

KIHIVAS

A kalandozdk dolga az urnd, majd a Szirén tervrajzainak visszaszerzése.
Ez torténhet az itt leirt helyszineken, szereplokkel, csavarokkal és események
mentén vagy masképp. Tekintsd mindezt kiindulépontnak a sajit mesédhez,
amelyet a csapatod Osszetételéhez és igényeihez igazitasz.

CSAVAROK

1. Azurnd szamit rd, hogy Solac Hraven zsaroldsa céljabdl elraboltatja.
Reméli, hogy kiilonleges képességei révén ki tud majd szabadulni, de elétte
szeretné dsszezavarni Solacot, hogy idét nyerjen Hravennak. Ezért meg-
konnyiti reménybeli elrabléi dolgat. Megbizhaté testéreit szabadsagolja.
Kertrendezés cimén jovés-menést teremt az udvarhdzban. Elttinése esetére
meghagyja egy szolgajanak, hogy tudassa Hravennel, nem kell aggédnia,
alkudozzon, és hasznalja az id6t a felkésziilésre.

2. Solac nem is reméli, hogy sikeriil a jol 8rzott trné elrablasa. Az ezzel
megbizott (karakterek +1 £6) kétbalkezes harcosanak nem kéti a borvi-
régos orrara, hogy eleve kudarcra itélt kiildetésiik csak figyelemelterelés.

1xCSAK.HU

EGYSZERCSAK

ASZTALI SZEREPJATEK

6 BARAT 30 EVNYI KOZOS JATEKA ALAPJAN

KORTVELYES AKOS & BACSI BELA

KALOZHAJSZA

YNEVI KALANDMAG

Fokusz: észrevétlenség: 1 A valéban fontos akeiét legjobb embereire bizza: hatoljanak be a térpe Kortvélyes Akos Sziréndal cimii kétete sokunkat megérintett.
Azt kivantuk, barcsak segithetnék Eligornak, Hravennak és Rogg-
nak kihajézni Szigetrév felé. Es miért is ne tehetnénk? Hiszen Ynev
a szerepjatékmesék vildga! Ez a torténet a regényhez irt kompakt kaland-
magok elsé darabja. Kapesolddik a Sziréndal cselekményéhez, de a regény

olvasdsa el6tt is mesélhetd (véllalva a spoilert). Jatszhaté az Egyszercsak-

irds/olvasds: 1, macskaszem: 1,
Tendencia: udvarias, kifinomult barlang-érzék: 2, farkasszimat: 1
Probléma: a mégia érdekli, DE nem
kivanja mestere sotét utjat kovetni
Kapcsolat: Deim — csalédott mestere

hajéacsok hazéba, és szerezzék meg a Szirén tervrajzait. Azt reméli, azok
birtokaban hatékonyabban rombolhatja majd a varazslattal és katondkkal
Srzétt monstrumot. Bizik benne, hogy az trné koriili felfordulas a torpék
figyelmét is elvonja, megkonnyitve a bejutast a Térudd kldn termeibe.

Varazslatok: Villamvarazs: 2 0, 1zz6
idegek: 2 0, Vaksdg: 2 0, Fdjdalom: 2 1,
Szildnkokra robbantds: 2 T

28 éves (lenne, ha ember)

W-diszciplindk: W-pajzs: 3 T, 3. Avizialagat szornyével nem sziikséges harcolni, egyszertien otthagyhatjdk
Kp=28x3,5=97

TS kal vagy mds rendszerrel is. Hogy milyen szint( karakterekkel?
a kivancsi joszagot.

Képesség-/ézrél-erdsités: 1 1 Minddssze két oldal. Fusd 4t és dontsd el magad!



HeryszsziN #1 - BELLENDAR

A Riegoy-6bdl erdés hegyeinek karéja védi a hajédcsairdl hires, tobbnyire
nyugodt haldsz- és kereskeddvarost. Sokféle nyelvii, valldsu és faju dtutazd
megfordul itt. E torténetben (1xcsak #1 és #2) a dombra épiilt nemesi udvar-
hézai, a lentebbi halpiaca, esetleg zstfolt kikétdje jut szerephez. A falakon
beliil nincsenek jelentds tavolsagok.

HEeryszsziN#2 - VIZI UT A ROMVAROSBA

Azalagutak rdccsal védett bejarata a haldszkikotd melletti sziklabol nyilik.
A vizi Gt csak részben kivéjt jérat, tobbségében barlang. A hozzérté latja,
hogy az épitett falak és a romvaros is Ryek idejéb6l valok. A démonokkal
paktalé birodalom torz idedi koszénnek vissza rajtuk. A romkikdtében ez
mar hatdrozottan nyomasztd, sét a koncentraciot és a vardzsldst is neheziti,
a mégia miikddését bizonytalannd teszi.

NJKxk

QUEON - Eligor embervaddsz tisztje

Korosodod kereskedének mutatja magit, de
a hésok el6tt nem titkolja kilétét. Szérakoz-
tatjak a kalandozok. Tandccsal segitheti
Sket, de ura parancsit kdvetve nem avatko-
zik be a kiildetéstikbe.

Az GRNO
Hraven kapitany kedvese

Negyvenes éveiben jaro, de még
mindig tokéletes szépségt,
lobbanékony, lekezeld ddma.

FINRUF - a Térudd kldn dégja

Igényes oltozetd, higgadt torpe. Elkotelezett
Srizdje klanja j6 hirének és szokdsainak.

SOLAC (A FOGONOSZ) ES HARCOSAI

Akalézvezérrel csupan a két kiilonitményén keresztiil kertilnek kapesolatba.

Az urnd elrabléi balficdnok, 2-es, 3-as Célszdmra dobj nekik a probaikon.

A misik csapat sokkal képzettebb és ravaszabb: harcban (alap esetben) 5-6s
Célszdm és 2 kocka. A romvarosnal varakozé matrozok Célszama 3-4.

EGyszErcsAK #1 - AZ URNO MEGMENTESE

Azudvarhdzhoz rohanva érkezé kalandozdkat ijedt szolgdk fogadjak. Zak-
latottan magyardzzak, hogy egy perce hurcolték el az arnéjiiket a kikots
irdnyaba. Héseink szlik utcakon és a zsufolt piacon keresztiilvagva iildéz-
hetik és elkaphatjék Sket, mielStt elérnék a dereglyéjiiket.

Megdobbenésitkre a megmentett urné bosszus. Elrontottdk a tervét.
Fortyog, mikézben visszakisérteti magét az udvarhdzahoz. A tehetetlen-
kedé vérosi érség, az értetlen polgarok és a bimész szolganép felé a latszat
kedvéért ijedten sopankodik és hdldsan dicséri a szabaditdit, mignem...

EGYSZERCSAK #2 - A MEGLOPOTT TORPEK

...egyszer csak az Grné koriil kivancsiskodé torpe kldnvezérhez lihegd hirnok
érkezik. Finruf dobbenten hallgatja és kozosre forditja a killdonc szavait: — Solac
hdrom embere betirt a termeinkbe! Tervrajzokat raboltak. A Szirénét is elvitték!

A tdrpe habozés nélkiil a kalandozdkhoz 1ép: — Konydrgom, eredjetek utdnuk!
A Szirén terve felbecsiilhetetlen érték! Ha visszaszerzitek, a Torudd kldn a leko-
telezettetek lesz. Ezt én igérem nektek, Finruf, a klan dégja!

Héseink bizonydra megprobéljak gyorsan kideriteni, kikkel is dllhatnak
szemben. A kiildénctél megtudnak par részletet: a betolakoddk drtalmatla-
nitottak a csapdakat és néhany ratermett torpe fegyverforgatot is. Ha héseink
6szinték magukhoz, észrevehetik a kilonbséget a konnyedén levert nérab-
lokhoz képest. Aki helyben, pldne az alvildgban jaratos, tudja, kit kérdezzen
a tomegben. fgy értestil réla, hogy a vérosi tolvajklan sem tudta feltartoztatni
a torpéktdl kirontd és lora pattand haramiakat, bar az egyikiiket megsebesitet-
ték. A keleti kapun hagytdk el Bellendart, aztdn arra a hegyi 6svényre tértek,
amelyen két ora alatt a Ryek idejébdl maradt romvaroshoz érhetnek. Ennek
tengerbe omlott oszlopcsarnokainal gyakran kotnek ki csempészek és kalézok.

EGyszerCsAK #3 - A CSATORNA REME

Finrufnak eszébe jut egy tt, amin akdr a rablok elé is keriilhetnek. Bellendart és
aromvarost a szirtek alatt réges-régi vizi alagutak kotik 6ssze. Itteni kijaratukat
rdcs és 8rség vigydzza a benniik tanydzé rémek miatt, amelyek bizonydra nem
jelentenek gondot ilyen ratermett vitézeknek. Mire az 8rparancsnok elékeriti
ardes kulesat és egy csénakot, addigra Finruf el6hozatja a csatornak térképét,
és bejeloli a legrovidebb ttvonalat, amin akdr masfél 6ra alatt dtérhetnek.

A viziut sordn szdmos helyen ldtnak gyanus dolgokat moccanni a vizben.
A falakrol kozonséges és olykor joval nagyobb denevérek, giderek csiingenek,

amelyeket a torpék csemegének tekintenek. Ha felverik éket, larmazva kerin-
genek, majd tavolabb eliilnek.

Egy hatalmas termen 4tevezve hullabiiz csapja meg az orrukat. A vizbdl
kidll kovekre az ide is elérd drapaly csontokat halmozott. A magasbdl fuvallatot
éreznek. Feltekintve egy keskenyedé kiirtétlatnak. Benne elérhetetlen magasan,
szikldkon fennakadt két oszl6 tetem. Amennyire a ruhak alapjan kivehetd,
foldmtvesek lehettek. Mikozben felfelé bAmészkodnak, mellettiik észrevétleniil
felbukkan egy embernél nagyobb dridspolip és Sket vizslatja. Testét harapdsok
hegei boritjak, egyik ldbaban gennyedzd méretes vashorog. Halyogos szemeivel
Sket nézi és kozben tapogatja aladikot. Amennyiben nyugodtan tirik, a kivéncsi
allat elvonul. Ha megtamadjdk, lebukik és 16kddsi a csonakot, amig valaki vizbe
esik. Korbefogja, de ha az illetd vergédik, elengedi. A hésok kilogikazhatjak, hogy
fentrdl halottakat dobaltak le ide, és az dreg, sériilt polip rakapott a kénnyt hul-
lakosztra. A harcot melldzve tobb idejiik lesz felmérni a helyzetet és megtervezni
a taktikdjukat, amikor a romvérosba érnek. Ha feleslegesen csapkodnak vagy
vaddszgatnak, akkor kénytelenek lesznek odaat azonnal régtonozni.

EGYSZERCSAK #4 - A ROMVAROS

Halljdk a viharos tenger morajat. Az alagut vége alacsony boltivek erdején 4t
vezet a szabadba. Mintha egy bazilika plafonja alatt siklandnak. A démon-
forma oszlopdiszek sotét multrdl mesélnek. A magiahasznaldk, kilonésen
a papok érzik a hely gonosz kisugdrzasit. Odakint vihar tombol. Balra és
eldttiik, a romok kozt gejzireket priiszkol a tenger. Jobbra, amerre Bellendart
sejtik, meredek sziklik vesznek az es6fiiggonybe. A vizbe csuszott vaskos falak
és csonka oszlopok kozt, gy 50 lépésre az alagut kijaratatdl egy kurta arbocu
csonak hanyddik a bombols hulldmokon. Matrézai tobb iranybdl prébaljak
kotelekkel téavol tartani a zatonyoktdl. Fél tucat mésik hajé — mind Solac
sirdlyos zaszlajat viselik — a nyilt vizre huzddott, tavol a veszélyes kovektol.
A pyerroni hiti hésok hélat rebeghetnek Antohnak ezért.

Ha a csapat az alagitban nem vesztegette az id6t, akkor még nem latjak
kozeledni a torpék megrabléit. A romok kozt osonva meglephetik a négy
matrozt. Felkésziilten varhatjdk a bellendari haramidkat, akik majd a szik-
lak meredek Iépcsdin, sebestilt tarsukat tdmogatva ereszkednek a csonak
felé. A latotavolsagot a hullimpermet és az esd iramoddsnyira kurtitja, igy
elkertilhetetlen az 8sszecsapas, amikor észreveszik egymadst a hésokkel.
Solac legjobb emberei 6sszeszokottan kiizdenek. Nem mészarolni, csak
egérutat nyerni akarnak. A sériiltet hatrahagyjak. A tervrajzok kettejiik
hétizsdkjaiban, bérhengerekben lapulnak.

A vardzstudd hésok sététnek, ragacsosnak érzik az erdteret. Osszpon-

tositasukat a hely fekélyes aurdja — kicsapd hullam, talpuk alatt megbillend
ké, keziiknek verddé sirdly, labukba titkozd fokatetem — akadalyozza.

Ha gondatlanul béntak az id6vel, akkor az alagutbdl kibukkanva nincs
lehetéségiik tervezni. Az érkezd rablok éppugy 5o0lépésre vannak a csonaktdl,
mint a kalandozdk. Egyszerre kell megkiizdeniiik velitk és a matrézokkal.

Aharc utdn aromvaros igazolja rosszhirét: a tetemeket combvastag, fekete
kigyokka olvadé hulldmok vonszoljak a szoresgé mélységbe.

BEFEJEZES £s JUTALOM

Barhogy alakulis, a bellendariak mindent megtesznek sebeik gyégyuldsdért,
és igérik, hogy mindig szivesen latjak éket a varosban.

Amennyiben visszaszerzik a tervrajzokat, Finruf tobbféle jutalmat kindl
nekik, amelyek kéziil mindenki kedvére vélaszthat egyet:

/ Térudd gytiri: szamithat a klanra és szovetségeseire, aki felmutatja.
30 arany — vagy amennyi nélatok két <SR

prima fegyver vagy egy j6 pancél dra.

=

Eligor Queonnal tizenve gratuldl és kiild egy palack vagyont éré predocit.
Tudatja, hogy oriilne, ha vele tartananak a Szirénen.

Torpe runa egy fémfegyveriikre:
+1 Sebzés vagy +1 Célszam.

Hakudarcot vallanak, az ajindékok és az elismerés elmarad. Queon elmesél-
teti velitk a kulesmozzanatokat, hogy megértsék, hol hibaztak. Halatja, hogy
tanulnak az esetbdl, bizalmat szavaz nekik, és kihajézhatnak a Szirénnel.

Az Grnd — értheté médon — nem halds. Eligort dtkozza, amiért a nyakdra
kiildte a kalandozokat. Bécsi Béla © 2024



